Master online 100%

Master en Virtual Reality
Architect: Arquitecto de Realidad

Virtual + 60 Créditos ECTS

) Structuralia




Link a la web —

Master online 100%

Master en Virtual Reality Architect:
Arquitecto de Realidad Virtual + 60
Créditos ECTS

Modalidad Idiomas
- | 5/

Online Espaiiol

@ Duracién ¢¢ Sin Limite
1500 horas (60 ECTS) +  Asistente IA

¢Incluye practicas?
NO

Instituciones Educativas

Structuralis € Niskija

Resumen

El Master en Virtual Reality Architect: Arquitecto de Realidad Virtual es una especializacion de alto
nivel disefiada para profesionales de arquitectura, ingenieria, disefio de interiores y construccion.
Este programa te permitird actualizar y especializar tus competencias en disefio arquitectdnico
digital, modelado BIM avanzado y realidad virtual, optimizando la representacion de espacios y
elevando tu desempefio profesional. Refinaras tu dominio en el disefio arquitecténico digital y la
aplicacion de tecnologias inmersivas en arquitectura. Profundizaras en la metodologia de modelado
BIM avanzado a través de sus fases de construccion, desde la planificacion 4D vy la gestidon de
costes 5D, hasta la sostenibilidad 6D y el Facility Management 7D, incluyendo el analisis As Built
histérico. Dominaras herramientas clave como Revit, SketchUp y AutoCAD, no solo para la creacién
de modelos 3D detallados, sino para la generacion de infografias de alto impacto y visualizaciones
fotorrealistas. Aprenderas a integrar la realidad virtual en tus flujos de trabajo, elevando la
experiencia de usuario y la toma de decisiones en cada etapa del proyecto. Este Master te equipa
con las competencias necesarias para liderar la innovacién en la visualizacion y gestion
arquitectdnica, permitiéndote aplicar soluciones avanzadas en la representacién, optimizacion y
ciclo de vida de los espacios. Exploraras la colaboracién bajo estdndares de informacion de
construccion y la aplicacion de Dynamo para la automatizacion de procesos complejos, asi como el
rol estratégico del BIM Manager y el uso de Naviswork para la coordinacion integral de proyectos.
La formacidn te ofrece una perspectiva integral para la gestion avanzada de proyectos y la

) Structuralia


https://structuralia.myshopify.com/

Link a la web — ) Structuralia

coordinacion eficiente de equipos multidisciplinares, asegurando que tus propuestas sean
estratégicamente sdlidas, innovadoras y sostenibles.
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Temario

MODULO 1. METODOLOGIA BIM. FASE DE CONSTRUCCION. EDIFICIOS
EXISTENTES

1. UNIDAD DIDACTICA 1. BIM

. Introduccién

. Filosofia BIM

. Sector AEC

. Exigencias del mercado
. Del BIM al CIM

. Software BIM

D O WN -

2. UNIDAD DIDACTICA 2. ESTANDARES Y COLABORACION

. Nivel internacional

. Nivel nacional

. Protocolos de implantacion BIM
. BIM Execution Plan (BEP)

. Formatos

O O~ WN -

. Trabajo colaborativo y coordinacién multidisciplinar

3. UNIDAD DIDACTICA 3. BIM EN FASES. LAS FASES DE CONSTRUCCION

. BIM en fase de licitacion

. Organizacion y coordinacién
. Informes

. Seguimiento de la obra

. Actualizaciéon del modelo

o O A W N -~

. Recepcion obra terminada

4. UNIDAD DIDACTICA 4. 4D: PLANIFICACION Y MEDICION

1. Conceptos generales

2. Planificacion de actividades
3. Mediciones

4. Presto

5. UNIDAD DIDACTICA 5. 5D: GESTION DE COSTES

1. Conceptos generales

2. Definicidn de costes y partidas
3. Intercambio de datos

4. Certificaciones de obra

5. Cost it

6. UNIDAD DIDACTICA 6. DYNAMO

1. Introduccién
2. Componentes y conexiones
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3. Nodos
4. Listas
5. Geometrias

7. UNIDAD DIDACTICA 7. 6D: SOSTENIBILIDAD

1. Sostenibilidad como sistema de trabajo
2. Herramientas generales (plugins y softwaree complementarios)

8. UNIDAD DIDACTICA 8. BIM MANAGER Y NAVISWORK

1. Equipo de trabajo

2. Revisién de proyecto

3. Timeliner Programacién

4. Comprobacién de errores Clash detective

9. UNIDAD DIDACTICA 9. FACILITY MANAGENT

1. Introduccién al Facility Manager
2. FMy BIM
3. Actualizacién del modelo

10. UNIDAD DIDACTICA 10. 7D: AS BUILT

. Modelo "as built"

. Gestion de inmuebles

. Mantenimiento y gestién del personal
. Gestiéon medioambiental

a b 0N -~

. Gestidn de normativa

11. UNIDAD DIDACTICA 11. AS BUILT HISTORICO

. Modelo "as built" para patrimonio histdrico
. Rehabilitacién

. Ventajas para el patrimonio arquitecténico
. Nubes de puntos

a »h W0ON -~

. Documentacion

MODULO 2. REVIT BASICO

1. UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

. Modelado de informacién de construccion
. Acerca de Revit

. Qué significa "paramétrico”

. Como realiza las actualizaciones Revit

. Descripcidn de términos de Revit

O O A WN -

. Propiedades de elemento

2. UNIDAD DIDACTICA 2. INTERFAZ DE REVIT I

1. Cinta de opciones
2. Mend de la aplicacién
3. Barra de herramientas de acceso rapido
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4.
5.
6.
7.

Biblioteca de Revit
Informacién de herramientas
Teclas de acceso rapido
Navegador de proyectos

3. UNIDAD DIDACTICA 3. INTERFAZ DE REVIT II

N O OB WN -

. Area de dibujo

. Barra de estado

. Barra de opciones

. Paleta Propiedades

. Barra de controles de vista
. Ventanas anclables

. Archivos recientes

4. UNIDAD DIDACTICA 4. CREANDO UN PROYECTO

~N o o WON -~

5. UNIDAD DIDACTICA 5. PREPARANDO EL DISENO PRELIMINAR

~N OO OB WON -

. Creacion de un proyecto

. Uso de otras fuentes de informacion

. Importacion de imagenes

. Ubicacion del archivo vinculado

. Gestion de capas en archivos vinculados e importados
. Abrir archivos

. Guardar archivos

. Crear vistas de modelado

. Niveles

. Rejillas

. Ubicacion y orientacién del proyecto

. Disefio del emplazamiento

. Topografia partiendo de CAD

. Topografia utilizando archivos de puntos o coordenadas

6. UNIDAD DIDACTICA 6. CONSTRUCCION DEL MODELO I

~N O o WON -~

. Modelado arquitecténico
. Muros

. Puertas

. Ventanas

. Componentes

. Pilares arquitecténicos

. Cubiertas

7. UNIDAD DIDACTICA 7. CONSTRUCCION DEL MODELO II

O 0o A WN -

. Techos

. Suelos

. Huecos

. Texto de modelo
. Lineas de modelo
. Escaleras
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7. Rampas

8. Barandillas

9. Elementos de muro cortina
10. Habitaciones

8. UNIDAD DIDACTICA 8. CREACION DE BIBLIOTECA

1. Utilidades de la biblioteca BIM
2. Organizacién de carpetas
3. Nomenclatura y Familias

9. UNIDAD DIDACTICA 9. DISENO DEL ESPACIO INTERIOR Y EXTERIOR

1. Mobiliario
2. Equipamiento
3. Areas verdes

10. UNIDAD DIDACTICA 10. ELEMENTOS DE INFORMACION

. Cotas
. Anotaciones y etiquetas
. Leyendas, detalles y tablas de planificacion

A O N -

. Modelado de construccién

. UNIDAD DIDACTICA 11. VISTAS Y RENDER

. Vistas 2D
. Vistas 3D
. Renderizacion

—_
-_—

. Planos

. Consideraciones sobre la maquetacion
. Representaciones

. Exportar

. Exportar IFC

0 N OO o b~ WN -

MODULO 3. INFOARQUITECTURA. INFOGRAFIA, DISENO Y MODELADO DE
EXTERIORES 3D

1. UNIDAD DIDACTICA 1. PUNTO DE PARTIDA

1. Presentacion

2. Estudio del proyecto

3. Importar un plano de AutoCAD a 3D Studio
4. Importar un modelo desde otros formatos

2. UNIDAD DIDACTICA 2. EXTERIORES

1. El proyecto

2. Importacion del proyecto a 3D Studio
3. Acondicionamiento del entorno

4. Levantamiento del edificio

5. Modelado de elementos del edificio
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3. UNIDAD DIDACTICA 3. MOBILIARIO DE EXTERIORES

. Disefio del mobiliario

. Modelado de zona comedor exterior
. Modelado de zona chill out

. Modelado de zona de piscina

. Modelado de luces exteriores

. Modelado de estores

N O oA W N -

. Modelado de vegetacion

4. UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE COMPONENTES

1. Importar modelos
2. Catalogos de descarga

5. UNIDAD DIDACTICA 5. TEXTURIZADO E ILUMINACION

1. Material Editor

2. Propiedades de los materiales

3. Art Render

4. Materiales y sombreadores mental ray
5. Iluminacién

6. UNIDAD DIDACTICA 6. RENDERIZADO Y PRESENTACION FINAL

1. Camaras
2. Renderizado
3. Conclusiones de lo aprendido

MODULO 4. 3D SKETCHUP

1. UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Introduccion
2. Incorporacién de novedades

2. UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS
. Disefio

. Dibujar rapido y facil

. Visualizar modelos 3D

. Ahadir detalles

. Presentacién

O O~ WN -

. Modelar

3. UNIDAD DIDACTICA 3. INTERFAZ

. Interfaz

. Menu "Archivo"
. Mend "Edicion"
. Menu "Ver"

. Menu "Cémara"
. Menu "Dibujo"

~N O b WON -

. Menu "Herramientas"
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8. Menu "Ventana"

9. Menu "Ayuda"
10. Barras de herramientas
11. Menus contextuales
12. Cuadros de didlogo
13. Ejes de dibujo
14. Inferencia

4. UNIDAD DIDACTICA 4. HERRAMIENTAS PRINCIPALES

1. Herramienta "Seleccionar"
2. Herramienta "Borrar"
3. Herramienta "Pintar"

5. UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

. Herramienta "Linea"

. Herramienta "Arco"

. Herramienta "Rectangulo”
. Herramienta "Circulo"

a b 0N -~

. Herramienta "Poligono”

6. UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE MODIFICACION

. Herramienta "Mover"

. Herramienta "Rotar"

. Herramienta "Escala"

. Herramienta "Empujar/tirar”

. Herramienta "Sigueme"

. Herramienta "Equidistancia”

. Herramienta "Intersecar con modelo"

0 N OO 0o~ WON -~

. Herramienta "Situar textura"

7. UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS AUXILIARES

. Herramienta "Medir"

. Herramienta "Transportador"
. Herramienta "Ejes"

. Herramienta "Acotacion"

. Herramienta "Texto"

. Herramienta "Texto 3D"

N O OB WON -

. Herramienta "Plano de seccién"

8. UNIDAD DIDACTICA 8. HERRAMIENTAS DE CAMARA

. Anterior

. Siguiente

. Vistas estandar

. Herramienta "Orbitar"

. Herramienta "Desplazar"

. Herramienta "Zoom"

. Herramienta "Ventana de zoom"

0o N O O W N -

. Herramienta "Ver modelo centrado"
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9.

Aplicar zoom a fotografia

9. UNIDAD DIDACTICA 9. HERRAMIENTAS DE PASEO

1. Herramienta "Situar camara"

w

N O O~ WN -

1.

o O A WN -

12.

0o N O O W N -

13.

. Entidades
. Entidades de acotacion

N O oA WN -

. Herramienta "Voltear arista

. Herramienta "Caminar"
. Herramienta "Girar"

. UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE CAJA DE ARENA

. Herramienta "Caja de arena desde contornos"
. Herramienta "Caja de arena desde cero"

. Herramienta "Esculpir"

. Herramienta "Estampar”

. Herramienta "Proyectar"

. Herramienta "Anadir detalle"

UNIDAD DIDACTICA 11. UBICACION

. Boton "Anadir Localizacion”

. Botdn "Mostrar terreno”

. Botén "Compartir modelo"

. Botén "Obtener modelos”

. Ajustes y gestores del modelo

. Cuadro de dialogo "Informacién del modelo"

UNIDAD DIDACTICA 12. AJUSTES Y GESTORES DEL MODELO

. Cuadro de diadlogo "Informacién de la entidad"
. Explorador de materiales

. Explorador de Componentes

. Explorador de estilos

. Marca de agua

. Gestor de escenas

. Ajustes de sombras

. Gestor de capas

. Suavizar aristas

. Esquema

. Niebla

. Adaptar fotografia

. Instructor

. Cuadro de dialogo "Preferencias”

UNIDAD DIDACTICA 13. ENTIDADES

. Entidades de arco

. Entidades de cara

. Entidades de circulo

. Entidades de componente
. Entidades de curva
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8. Entidades de grupo

9. Entidades de imagen
10. Entidades de linea

11. Entidades de linea guia
12. Entidades de plano de seccion
13. Entidades de poligono
14. Entidades de polilinea 3D
15. Entidades de punto guia
16. Entidades de superficie
17. Entidades de texto
18. Informacion de la entidad

14. UNIDAD DIDACTICA 14. ENTRADA Y SALIDA

. Importacién de graficos 2D

. Importacién de modelos 3D (DWG/DXF)
. Importacién de modelos 3D (3DS)

. Importacién de modelos 3D (KMZ/KML)
. Importacién de modelos 3D (SHP)

. Exportacién de graficos 2D

. Exportacién de graficos 2D (DWG/DXF)
. Exportacién de graficos 2D (PDF/EPS)
9. Exportacién de modelos 3D (DWG/DXF)
3DS)
VRML)
OBJ)

FBX)

XSI)

15. Exportacién de modelos 3D (KMZ)

16. Exportacion de modelos 3D (DAE)

17. Exportacién de lineas de seccion

0 N O O WN -

10. Exportacion de modelos 3D
11. Exportacién de modelos 3D
12. Exportacion de modelos 3D
13. Exportacién de modelos 3D
14. Exportacion de modelos 3D

~ o~ o~ o~ o~ o~

18. Exportacion de animaciones
19. Escenas y animaciones
20. Impresion

MODULO 5. DECORACION DE INTERIORES: TECNICO INTERIORISTA

1. UNIDAD DIDACTICA 1. LA DECORACION. ORIGEN E HISTORIA

1. Concepto de decoracion
2. Origen e historia de la decoracion
3. El interiorismo

2. UNIDAD DIDACTICA 2. COMPOSICION

. Principales aspectos a tener en cuenta en la composicién
. Punto Focal

. Armonia y unidad

. Contraste y variedad

. El ritmo visual en decoracién

o O~ WN -

. Equilibrio. Balance simétrico y asimétrico

3. UNIDAD DIDACTICA 3. LA LUZ
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4. UNIDAD DIDACTICA 4. EL COLOR

-

5. UNIDAD DIDACTICA 5. LA UBICACION DE LOS ELEMENTOS EN EL ESPACIO

. La luz natural
. La luz artificial

. Principales sistemas de iluminacion

~N O OB WON -

. La percepcion del color

. ¢Qué es el color?

. Propiedades basicas del color
. Espacio cromatico

. Colores calidos vy frios

. Armonia de colores
. El contraste

O ©O© 00 N O O bdh WN -~

. El color en la decoracion

1. Importancia del espacio

. La luz como elemento basico en la decoracion

. Tipos de iluminacién segtn su funcionalidad

. Tipologia de lamparas y principales fuentes de luz

. La iluminacién en las diferentes estancias de una casa

. Teoria del color. Sintesis aditiva y sintesis sustractiva del color

. Psicologia, simbologia y estética del color

2. Distribucién del espacio. Aspectos basicos

3. Formas de almacenamiento
4. Tipos de espacios

5. Elementos y accesorios decorativos de uso obligatorio

6. UNIDAD DIDACTICA 6. MATERIALES EMPLEADOS EN DECORACION

© 00 N O o D W0ODN -~

. Utilizacién de materiales en decoracion:
. Utilizacién de materiales en decoracion:
. Utilizacién de materiales en decoracion:
. Utilizacién de materiales en decoracion:
. Utilizacién de materiales en decoracion:
. Utilizacién de materiales en decoracion:
. Utilizacién de materiales en decoracion:
. Utilizacién de materiales en decoracion:

. Eleccién de los materiales adecuados en decoracion

empleo de la madera

empleo de la piedra

empleo de ladrillos, baldosas y azulejos
empleo de hormigdn y yeso

empleo de vidrio

empleo de metal

empleo de sintéticos, cuero y lindleo
empleo de textiles

7. UNIDAD DIDACTICA 7. PRINCIPALES ESTILOS DECORATIVOS

8. UNIDAD DIDACTICA 8. EFECTOS DECORATIVOS Y REVESTIMIENTOS EN
TECHOS, PAREDES Y SUELOS

1. Estilos en decoracién
2. Estilos en la actualidad

1. Decoracion de techos y paredes. Efectos conseguidos

2. Decoracién de techos

3. Decoracion de paredes. Técnicas y materiales

4. Revestimientos de paredes y techos
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9.

1
2
3
4

. Revestimientos de suelo mas empleados

UNIDAD DIDACTICA 9. DECORACION DE VENTANAS

. Decoracién de ventanas. Aspectos practicos
. Persianas

. Empleo de mosquiteras

. Celosias

10. UNIDAD DIDACTICA 10. MOBILIARIO

A O N -
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. Factores a tener en cuenta en la distribuciéon del mobiliario
. Distribucién del mobiliario

. Tapizado de muebles

. Otros tipos de muebles y accesorios

. UNIDAD DIDACTICA 11. ASPECTOS COMPLEMENTARIOS DE LA DECORACION

. Empleo de cuadros en la decoracién

. Empleo de plantas como motivo decorativo

. Ideas practicas y divertidas para un dormitorio infantil. Empleo de murales

. Detalles funcionales y decorativos: iluminacién, griferia, bisagras, pomos, etc.
. Recipientes y soportes como elementos decorativos

12. UNIDAD DIDACTICA 12. CONSEJOS PARA UNA DECORACION PRACTICA

1
2
3
4

13. UNIDAD DIDACTICA 13. ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DEL ESPACIO SEGUN

. A todo color

. Consejos para el hogar
. Cambiar la decoracion
. Adaptaciones

EL FENG SHUI

© 00 N O O b WON -~

. £Qué es el Feng Shui?

. La entrada principal y el recibidor segun el Feng Shui
. Distribuir el espacio del salén segtn el Feng Shui

. Decorar el Comedor segun el Feng Shui

. Organizar la Cocina de acuerdo el Feng Shui

. Decorar los Dormitorios de Acuerdo al Feng Shui

. Los cuartos de bafo y el Feng Shui

. Pasillos y escaleras

. Ventanas y puertas segun el feng shui

14. UNIDAD DIDACTICA 14. DISENO DE UN PROYECTO DE DECORACION

o O~ W N~

. Fase preliminar

. Inicio del proyecto

. Instalacion de elementos obligados

. Colocacién de mobiliario

. Control de calidad y dossier de entrega

. ANEXO. IDEAS Y EJEMPLOS PARA LA DECORACION
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MODULO 6. AUTOCAD 2D Y 3D

MODULO 7. REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA APLICADA A LA ARQUITECTURA

1. UNIDAD DIDACTICA 1. TIPOS DE REALIDADES: VIRTUAL, AUMENTADA Y MIXTA

1. Tipos de realidades
2. Ventajas e inconvenientes de las realidades

2. UNIDAD DIDACTICA 2. EVOLUCION DE LA REALIDAD VIRTUAL

1. Historia de la Realidad Virtual

2. Hitos en la historia de la Realidad Virtual
3. Actualidad de la Realidad Virtual

4. Historia de la Realidad Aumentada

5. Actualidad de la Realidad Aumentada

3. UNIDAD DIDACTICA 3. DISPOSITIVOS DE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA

1. Arquitectura de un sistema de Realidad Virtual
2. Periféricos de Realidad Virtual

3. Componentes basicos para Realidad Aumentada
4. Tecnologia de visualizacion de Realidad Mixta

4. UNIDAD DIDACTICA 4. CAMPOS DE APLICACION DE LA REALIDAD VIRTUAL

1. Aplicaciones de la Realidad Virtual
2. Aplicacion de la Realidad Aumentada
3. Aplicaciones de la Realidad Mixta

5. UNIDAD DIDACTICA 5. DIFERENCIAS ENTRE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA

1. Diferencia entre Realidad Virtual y Realidad Aumentada

6. UNIDAD DIDACTICA 6. REALIDAD AUMENTADA PARA ARQUITECTURA

1. Aplicaciones de la Realidad Aumentada en arquitectura
2. Herramientas y Apps gratuitas de Realidad Aumentada
3. Lidar y BIM

MODULO 8. LEAN CONSTRUCTION. GESTION DE PROYECTOS DE CONSTRUCCION

1. UNIDAD DIDACTICA 1. LEAN MANUFACTURING

1. Definicidn y conceptos
2. Algunas herramientas

2. UNIDAD DIDACTICA 2. FILOSOFIA LEAN

1. Historia de la filosofia Lean. Toyota
2. Enfoque tradicional vs Enfoque Lean

3. UNIDAD DIDACTICA 3. LEAN CONSTRUCTION
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. Lean Construction

. Implantar Lean Construction

. Lean Project Delivery System (LPDS)
. Integrated Project Delivery (IPD)

. Building Information Modeling (BIM)

. Last Planner System (LPS)

. Lean Approach Process (LAP)

. Informe A3 de Toyota

4. UNIDAD DIDACTICA 4. FASES DE LA PLANIFICACION LEAN

- O © 00 N O O Hh W N -~
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. Principios Lean Construction

. Desperdicio en la construccion

. Variabilidad y tipos de Buffer

. Estructura de Last Planner Systems
. Planificacién Maestra

. Plan de Fases

. Pull Session

. Plan Look a head

. Programacién semanal y diaria

. Porcentaje de plan cumplido

. Reuniones diarias a pie (Stand Up Meeting)

5. UNIDAD DIDACTICA 5. PLANIFICACION RITMICA TAKT PLANNING Y LINEA DE
BALANCE (LOB)

N OO OB WO~

. Principio de la Fisica de la Produccién

. Ratio de productividad

. Curvas de Productividad y control de la productividad
. Sectorizacién

. Trenes de trabajo

. Tak Time y Trabajo Balanceado

. Programacién con Linea Balance

6. UNIDAD DIDACTICA 6. CARTA DE BALANCE

1.
2.
3.
4.

Programacién ritmica
Plan de Produccién A3
Tipos de trabajos
Carta Balance

7. UNIDAD DIDACTICA 7. ESTRATEGIAS PARA EL PLAN DE PRODUCCION

o O A WN -~

. Circuito Fiel

. Conceptos de LPDS

. Informes de productividad y lecciones aprendidas
. Ciclo del proyecto

. Integrated Project Delivery

. Control de productividad - Curva S - HH

8. UNIDAD DIDACTICA 8. HERRAMIENTAS LEAN CONSTRUCTION

1. Administracién de proyectos
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2. Microsoft Project
3. Otros programas de Lean Construction

9. UNIDAD DIDACTICA 9. COSTES

1. Control de costes
2. Seguimiento y optimizacién de costes

10. UNIDAD DIDACTICA 10. CALIDAD

1. Fundamentos del concepto calidad

2. Gestion de la calidad

3. El Benchmarking y la Gestion de la calidad
4. La reingenieria de procesos

5. Sistema de Gestién de la Calidad: ISO

11. UNIDAD DIDACTICA 11. PREVENCION DE RIESGOS LABORALES EN EL SECTOR
DE LA CONSTRUCCION

1. Conceptos basicos

2. Marco normativo. Ley de Prevencién de Riesgos Laborales
3. Riesgos generales y su prevencion

4. Riesgos especificos en el sector de la construccion

MODULO 9. PROYECTO FIN DE MASTER
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Titulacion

UNIVERSIDAD

S 2 NEBRIJA

Titulacion Universitaria en Master de Formacién Permanente en Virtual Reality Architect: Arquitecto
de Realidad Virtual expedida por la Universidad Antonio de Nebrija con 60 Créditos Universitarios

ECTS. Ensefianzas no conducentes a la obtencién de una titulacion de caracter oficial

Objetivos

@ ° Liderar la implementacion de la metodologia Building Information Modeling en todas las fases
del ciclo de vida de un proyecto, desde la planificacion 4D hasta la gestion de costes 5D y la
sostenibilidad 6D. ¢ Disefar estrategias avanzadas de visualizacion arquitecténica para la
creacién de modelos 3D detallados y la generacion de infografias de alto impacto con
herramientas como Revit, SketchUp y AutoCAD. e Integrar la realidad virtual en proyectos
arquitectonicos, optimizando la experiencia de usuario y la toma de decisiones en la
visualizacidn de espacios. e Gestionar la coordinacion de proyectos bajo estandares de
informacion de construccion, aplicando herramientas como Naviswork y Dynamo para la
automatizacién y el control. e Evaluar el impacto de las soluciones de Facility Management 7D y
el analisis As Built histérico en la optimizacion de la vida util de los edificios. e Dirigir equipos
multidisciplinares en entornos de modelado colaborativo, asegurando la coherencia y eficiencia
en la ejecucion de proyectos complejos. ¢ Desarrollar una vision estratégica para la aplicacién
de tecnologias inmersivas y BIM en la mejora continua de procesos de disefio y construccion.
Innovar en la representacion arquitecténica, creando experiencias inmersivas que faciliten la

comunicacion y validacion de proyectos complejos.
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{Para qué te prepara?

Este programa te prepara para transformar tu enfoque en el disefio y la gestién de proyectos
arquitectonicos, elevando tu capacidad de decision estratégica y tu liderazgo en el sector.
Desarrollaras una maestria en la gestion de proyectos BIM, abarcando desde la planificacion 4D y
la gestién de costes 5D, hasta la sostenibilidad 6D vy el Facility Management 7D. Dominaras
herramientas clave como Revit, Dynamo y Naviswork para crear modelos 3D detallados y gestionar
de forma integral la informacion del ciclo de vida del edificio, desde el disefio inicial hasta el analisis
As Built histérico. Integraras experiencias inmersivas de realidad virtual en tus proyectos,
permitiéndote optimizar la representacion de espacios, mejorar la comunicacion con clientes y
ofrecer soluciones de alto impacto. El Master en Virtual Reality Architect: Arquitecto de Realidad
Virtual te capacita para la implementacién de soluciones avanzadas de arquitectura virtual,
mejorando la eficiencia, precision y valor afiadido en cada fase del proyecto. Adquiriras la vision
global y las habilidades de gestion necesarias para liderar la implementacién de soluciones
innovadoras en arquitectura digital y fomentar la colaboracion efectiva con equipos

multidisciplinares.

&A quién va dirigido?

Este programa estéa dirigido a profesionales de la arquitectura, ingenieria y disefio de interiores que
buscan una especializacidn de alto nivel en la representacion, visualizacion y gestién avanzada de
proyectos. Es ideal para quienes ya trabajan en el sector de la construccion y desean actualizar y
profundizar sus competencias en disefio arquitectdnico digital y gestion de proyectos BIM. Si tu
interés se centra en optimizar la visualizacion arquitecténica inmersiva de espacios, la toma de
decisiones estratégicas y la gestion integral del ciclo de vida de un edificio, este programa te ofrece
las herramientas y conocimientos para liderar la transformacién digital en tu @mbito. Estéd pensado
para perfiles orientados a la innovacion que buscan integrar las tecnologias inmersivas en

arquitectura y las metodologias BIM en sus flujos de trabajo para generar un impacto significativo.

) Structuralia
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Salidas Profesionales

@ La especializacién en Modelado BIM Avanzado vy la integracion de la visualizacién

arquitectonica inmersiva te posicionan para asumir roles de alta responsabilidad y liderazgo en
el sector de la construccién, la ingenieria y el disefio. Podras asumir la direccion de proyectos
de arquitectura digital, liderando equipos multidisciplinares en la implementacién de soluciones
innovadoras y eficientes para estudios de arquitectura, constructoras, promotoras inmobiliarias y
empresas de consultoria. Te perfilaras como BIM Manager, gestionando la metodologia BIM en
todas sus fases, desde la planificacion 4D y la gestion de costes 5D, hasta la sostenibilidad 6D
y el Facility Management 7D, garantizando la optimizacion del ciclo de vida del edificio. También
podras desempefarte como Consultor Especializado en Tecnologias Inmersivas en Arquitectura,
ofreciendo soluciones avanzadas para la representacion, validacién y optimizacién de espacios.
Otros roles incluyen Responsable de Innovacion en Disefio de Interiores Virtual, Especialista en
Desarrollo de Proyectos con tecnologia BIM para el sector inmobiliario o Coordinador de

Proyectos de Realidad Virtual en entornos de disefio.

) Structuralia
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MESA REDONDA

COMPETENCIAS
PROFESIONALES
mas valoradas por

a las empre(®) de hoy

y del futugs

Vive Madrid

Vive la Semana Internacional

Como complemento adicional a tu formacion, podras formar parte de la SIM: Semana Internacional en Madrid.
Un encuentro Unico que retne a estudiantes de todo el mundo. Durante siete dias podras vivir una experiencia

académica y cultural en el corazén de Europa, culminando con el acto de graduacién en Madrid.
® Conferencias y talleres con expertos internacionales

@ Visitas a empresas y organismos de referencia

® Networking con alumnos de diferentes paises

@ Actividades culturales y descubrimiento de Madrid

® Acto de graduacién
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Structuralia

Structuralia es una institucion educativa lider en formacion online de posgrado y alta
especializacién, enfocada en los ambitos de la ingenieria, la arquitectura, la construccion, la

energia, la tecnologia y la transformacién digital.

Fundada en 2001 con un fuerte ADN industrial, fruto de la colaboracién entre grandes empresas del
sector y la Universitat Politécnica de Catalunya (UPC), desde hace mas de 25 afios acompafiamos
a profesionales técnicos en su desarrollo académico y profesional mediante una formacién practica,

flexible y alineada con la realidad del mercado laboral.

uestra propuesta formativa conecta conocimiento técnico avanzado, empleabilidad real y proyeccion
internacional, actuando como apoyo clave en la evolucidn profesional de quienes buscan
especializarse, crecer profesionalmente y generar impacto en su sector, con un firme compromiso

con la democratizacion del acceso a la excelencia técnica.

g &

.\
+350.000 +20 anos S estrellas
Estudiantes han pasado por nuestras Experiencia en el sector de la formacion Ranking QS en educacién online

aulas virtuales

EDUCA EDTECH
Group

Educa Edtech GROUP

Al matricularte en un curso o master, obtendras una suscripcién gratuita a MyLXP mientras dure tu
formacién. Tendras acceso a mas de 400 cursos clave (soft skills, idiomas, competencias digitales,

etc.) y otras sorpresas. Registrate y comprueba como MyLXP mejora tu aprendizaje.
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Metodologia EDUCA LXP

La experiencia integral de educacion online a
medida

EDUCA LXP es mas que una metodologia, es una experiencia educativa completamente
personalizada gracias a todas las posibilidades que ofrece la inteligencia artificial. Ahora el

contenido se adapta a ti, tus necesidades y preferencias, mientras te ofrece acceso a contenidos

actualizados y practicos que realmente marcan la diferencia en el mercado laboral.

A 2 57

Flexibilidad Personalizacion Innovacion

Aprendizaje 100% online y adaptado a Contenidos e itinerarios formativos Desarrollos tecnoldgicos en

tu horario: estudia desde cualquier adaptados a tus necesidades, gracias permanente evolucion impulsados por
dispositivo donde, cuando y como ala IA. la AI mediante Learning Experience
quieras. Platform.

o 224 Jog

<+
Inteligencia artificial Acompainamiento docente Experiencia Educativa
Descubre PHIA, tu asistente de Empatia humana y orientacion Enfoque didactico orientado al trabajo
aprendizaje que te ayudara en cada académica por parte de un equipo por competencias, que favorece un
paso. docente especializado. aprendizaje practico y significativo.

MY LXP

Al matricularte en un curso o master, obtendras una suscripcion gratuita a
MyLXP mientras dure tu formacién

Tendras acceso a mas de 400 cursos clave (soft skills, idiomas, competencias digitales, etc.) y otras

sorpresas. Registrate y comprueba como MyLXP mejora tu aprendizaje.
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Conoce a PHIA, tu asistente de
aprendizaje personalizado

Utiliza todas las posibilidades de la inteligencia artificial para
sacarle el maximo partido a tu formacion

EDUCA EDTECH Group lidera la revolucion digital en la educacién, impulsando el aprendizaje continuo y la
transformacién tecnoldgica. El grupo esta formado por reconocidas instituciones de formacién y tiene como
mision democratizar el acceso a la educacion, fomentar la transferencia de conocimiento, el desarrollo

tecnoldgico y la investigacion.

Con la experiencia acumulada a lo largo de mas de 20 afios, hemos perfeccionado nuestra plataforma de
aprendizaje EDUCA LXP (Learning Experience Platform), la base de nuestra metodologia educativa, que brinda

a los estudiantes una formacidn online practica y significativa.

Revolotionary virtus emironments iy the
meoverse
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Descubre todas las facilidades de pago

Nos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales.

VISA

amazon pay

maestro.

%, bizum

mercado
pago

Proteccion al
Comprador

Financiacion y becas

& Pay G Pay
P PayPal El‘ﬂ?
Diners Glub DISC®VER

nnnnnnnnn

Financia tu curso o master y disfruta de las becas disponibles. Contacta con nuestro equipo experto

para saber cual se adapta mas a tu perfil.

25%

Beca Alumni

20%

Beca desempleo

15%

Beca emprende

15%

Beca recomienda

15%

Beca GRUPO

20%

Beca Familia numerosa

20%

Beca Diversidad Funcional

20%

Beca para Profesionales,
Sanitarios, colegiados/as
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